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4) podtrzymywanie i upowszechnianie tradycji narodowej, pielegnowanie
2. Rodzaj zadania publicznego? polskosci oraz rozwoju Swiadomosci narodowej, obywatelskiej i kulturowej
14) nauka, szkolnictwo wyzsze, edukacja, o$wiata i wychowanie

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, Zarzad Wojewoddztwa Mazowieckiego
do ktérego jest adresowana oferta

I. Dane oferenta(-téw)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sqdowym lub innej ewidencji, adres siedziby, strona
www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Fundacja Escuela, Forma prawna: Fundacja, Numer KRS: 0001121277, Kod pocztowy: 26-920, Poczta; Gniewoszéw,

Miejscowos¢: Podmieécie, Ulica: Podmiescie, Numer posesji: 26, Wojewddztwo: mazowieckie, Powiat: kozienicki, Gmina:

Gniewoszow, Strona www: https://fundacja.escuela.pl, Adres e-mail: fundacja.escuela@gmail.com, Numer telefonu:

729797667,

Adres korespondencji:
Kod pocztowy: 04-367, Poczta: Warszawa, Miejscowosé: Warszawa, Ulica: Kaleriska, Numer posesji: 2a, Numer lokalu: 15,
Wojewddztwo: mazowieckie, Powiat: Warszawa, Gmina: Praga-Potudnie (dzielnica),

2. Dane osoby upowaznionej do sktadania Zbigniew Szulczyk
wyjasénien dotyczacych oferty (np. imig i nazwisko,
numer telefonu, adres poczty elektronicznej) Adres e-mail: fundacja.escuela@gmail.com Telefon: 729797667

11l. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Bohaterowie Niepodlegtej 2026 —~ konkurs historyczny dla ucznidéw szkét
podstawowych

2. Termin realizacji zadania publicznego? b5 | EO0oEgee Datg - p i o
rozpoczecia zakoniczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

SYNTETYCZNY OPIS ZADANIA
Projekt ,Bohaterowie Niepodlegtej 2026 — konkurs historyczny dla uczniéw szkét podstawowych” jest inicjatywg
edukacyjno-patriotyczna skierowana do uczniéw klas IV=VIIl z trzech szkét podstawowych z terenu wojewddztwal
mazowieckiego: Jego celem jest rozwijanie wiedzy historycznej, wzmacnianie postaw patriotycznych i obywatelskich oraz
budowanie szacunku do symboli narodowych, tradycji panstwowych i dziedzictwa walk o niepodlegtos¢ Polski przez
nawigzanie do wielkich rocznic bohaterskich wa'k o niepodlegtosé, ktdre przypadajg w 2026 r, Projekt bedzie realizowany
trzech szkotach podstawowych z terenu wojewddztwa mazowieckiego. Obejmie minimum 400 ucznidéw klas IV=VIII,
téwnym dziataniem bedzie konkurs historyczny oparty na rywalizacji miedzy klasami z trzech szkét oraz realizacja 6]
odzin warsztatéw ,,Bohaterowie Niepodlegtej 2026”. Konkurs zostanie przeprowadzony w dwéch kategoriach. Pierwszg)
bedzie realizacja zadan zawartych w podreczniku konkursowym, a drugg — udziat w szkolnej grze terenowej. Wyniki obu
cze$ci zostang zsumowane, a klasy z najwyzsza liczbg punktéw zostang wytonione jako zwyciezcy konkursu.

1) Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadar okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnosci pozytku
publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z p6in. zm.).
2} Termin realizacji zadania nie moze by¢ dtuzszy niz 90 dni.
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W pierwszej kategorii klasy beda wykonywaty zadania zamieszczone w podreczniku konkursowym. Materiat bedzie
zawierat krétkie informacje historyczne, éwiczenia, zadania utrwalajgce wiedze, prace z ilustracjami i krétkimi Zrodtami
historycznymi oraz elementy multimedialne dostepne poprzez kody QR. Uczniowie beda zdobywali punkty za wykonane
zadania. Im wiecej uczniowie zdobeda mozliwych do uzyskania punktéw, tym wiecej otrzymajg punktéw w klasyfikacji
lgeneralnej. Dla przyktadu jezeli w klasie jest 20 uczniéw, kazdy z nich moze zdoby¢ 10 naklejek, czyli uczniowie facznie
moga zdobyé 200 naklejek. Klasa otrzyma 50 punktéw rankingowych gdy uczniowie zdobedq 200 naklejek. Jezeli
uczniowie zdobeda 90% mozliwych do zdobycia naklejek czyli 180, otrzymaja 90% mozliwych do zdobycia punktow
rankingowych, czyli 45. Dzigki temu konkurs bedzie wigc promowat wspdtprace, systematyczno$¢ i odpowiedzialnoé¢ za
wspolny rezultat. Druga kategoria rywalizacji bedzie miata forme gry terenowej realizowanej na terenie szkoty lub w jej
najblizszym otoczeniu. Klasy beda rozwiazywaty zadania umieszczone w kolejnych punktach gry, dostepne za pomoca
kodéw QR. Zadania beda dotyczyly rozpoznawania postaci i wydarzeri historycznych, symboli narodowych, $wiat
pafistwowych oraz interpretacji krétkich Zrédet. Za poprawne wykonanie zadan klasy otrzymaja punkty wliczane doj
koricowe] klasyfikacji konkursowej.

Tredci konkursowe beda odnosity sie do wybranych rocznic przypadajacych w 2026 roku, w tym m.in. 85. rocznicy
utworzenia Polskich Sit Zbrojnych w ZSRR i Armii Andersa, 85. rocznicy obrony Tobruku, 85. rocznicy pierwszego zrzutu
Cichociemnych do okupowanej Polski, 105. rocznicy Ill Powstania Slaskiego oraz rocznic wydarzeh i bitew Powstania
Listopadowego. Uczniowie poznaja réwniez znaczenie Narodowego Swieta Trzeciego Maja oraz Dnia Weterana Dziatar
poza Granicami Paristwa, obchodzonego 29 maja.

W ramach projektu zostanie takze zrealizowanych 6 godzin warsztatéw dla uczniéw na temat bohateréw niepodlegtosci
oraz wydarzefi historycznych, ktérych rocznice obchodzone sa w 2026 roku. Warsztaty bedg prowadzone metodami
aktywizujacymi, z wykorzystaniem pracy w grupach, materiatéw wizualnych, quizéw i zadari problemowych. Zajecia
uporzadkujg wiedze uczniéw dotyczacy najwazniejszych wydarzen, postaci i symboli zwigzanych z historiag walk o
niepodlegtos¢ Polski.

W celu sprawnej koordynacji zadania w kazdej szkole zostanie wyznaczony szkolny koordynator projektu odpowiedziainy,
za przekazanie materiatéw klasom, organizacig gry terenowej, zebranie wynikéw oraz kontakt z realizatorem. Klasy beda
wspierane przez nauczycieli-opiekunéw, ktérzy pomoga w realizacji zadan, potwierdzg ich wykonanie i zadbaja o udzial
ucznibw ze szczegSlnymi potrzebami edukacyjnymi. Po zakoriczeniu konkursu nastapi podsumowanie punktow z obu
kategorii, a informacja o zwycigskich klasach zostanie opublikowana na stronie internetowej projektu.

DIAGNOZA POTRZEB

Diagnoza potrzeb zostata opracowana przede wszystkim na podstawie dotychczasowej wspotpracy realizatora ze szkotami
2 terenu wojew6dztwa mazowieckiego oraz analizy ich profilu wychowawczego i historycznych patronéw. Szczegdlne
znaczenie ma wspétpraca z Publiczng Szkotg Podstawowa im. Lotnikéw Ziemi Gniewoszowskiej w Gniewoszowie oraz
Publiczng Szkota Podstawowa nr 2 im. 1 Putku Strzelcéw Konnych w Garwolinie. Juz same patronaty tych placowek
wskazuja na silne zakorzenienie lokalnych spotecznosci w tradycji historycznej, wojskowej i patriotycznej. W
Gniewoszowie patron szkoty odwotuje sie do historii lotnikéw zwigzanych z ziemia ghiewoszowskg, natomiast patronem
szkoty w Garwolinie jest 1 Putk Strzelcéw Konnych, formacja trwale zwigzana z historig miasta i regionu. W kontaktach ze
szkotami widoczna jest potrzeba prowadzenia edukacji historycznej w formule bardziej angaZujacej niz tradycyjna lekcjaJ
oparta wytacznie na przekazywaniu informacji. Uczniowie potrzebujg dziatan, ktére pozwolg im poznawa¢ historie przez
zadania, wspotprace, rywalizacje klasowa, analize postaci i wydarzeri oraz praktyczne odnoszenie wiedzy do
wspobiczesnego rozumienia patriotyzmu i odpowiedzialnoci za wspélnote. Szczeg6lnie istotne jest, aby patron szkoty,
rocznice historyczne i symbole narodowe nie pozostawaty jedynie elementem ceremoniatu szkolnego, lecz stawaly sig
punktem wyjécia do éwiadomego poznawania historii Polski i regionu. Doswiadczenie realizatora obejmuje réwniez
wspotprace z innymi szkotami noszacymi imiona o charakterze patriotycznym, obywatelskim lub historycznym. 53 to m.in.:
5zkota Podstawowa im. Tadeusza Kodciuszki w Cygance, Szkota Podstawowa im. Armii Krajowej Grupy Kampinos wi
Borzecinie Duzym, Szkota Podstawowa nr 227 im. kpt. Lucyny Hertz w Warszawie, Szkota Podstawowa nr 169 im. Orta
Biatego w Warszawie, Szkota Podstawowa nr 373 im. Ignacego Jana Paderewskiego w Warszawie oraz Spofeczna Szkota
Podstawowa nr 1 im. Jana Nowaka-Jeziorariskiego STO w Warszawie. Patroni tych placéwek stanowig naturalny punkt
bdniesienia do dziatan wzmacniajacych éwiadomosé historyczna, postawy obywatelskie oraz zainteresowanie losami 0s6b)
i formacji zastuzonych dla Polski. Projekt odpowiada na potrzebg wyréwnywania dostgpu uczniéw do atrakcyjnej edukacji
historycznej, zwtaszcza poza Warszawa. Strategia Rozwoju Wojewddztwa Mazowieckiego 2030+ wskazuje na koniecznosd
rozwijania kapitatu ludzkiego i spotecznego, wspierania spofeczenstwa obywatelskiego oraz ksztattowania postaw
prospotecznych. Dokument podkre$la réwniez potrzebe ochrony, promowania i wykorzystywania dziedzictwa
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kulturowego, a takze wzmacniania regionalnej i lokalnej tozsamosci kulturowej (Samorzad Wojewddztwa Mazowieckiego,
2022). Zadanie wpisuje si¢ takze w Roczny program wspdtpracy Wojewddztwa Mazowieckiego z organizacjami
pozarzagdowymi na 2026 rok. Program wskazuje na potrzebe wspierania inicjatyw lokalnych, aktywnosci obywatelskiej
mieszkaricow, odpowiedzialnosci za wspélnotg regionalng i lokalhg oraz pielegnowania jej tradycji. Projekt ,,Bohaterowie
Niepodlegtej 2026” realizuje te zatozenia poprzez pofaczenie edukacji historycznej, wspétpracy miedzyszkolnej i
aktywnego udziatu uczniéw w zadaniach zwigzanych z pamiecia o najwazniejszych wydarzeniach oraz bohaterach walk o
niepodlegtosc. Projekt jest zgodny takze z aktualnymi kierunkami polityki oéwiatowej panstwa. Ministerstwo Edukacji
Narodowej wskazato na rok szkolny 2026/2027, ie szkota powinna by¢ miejscem budowania odpornosci spotecznej
poprzez ksztattowanie postaw patriotycznych, obywatelskich i prospotecznych oraz odpowiedzialnosci za bezpieczefistwo
wiasne i innych (Ministerstwo Edukacji Narodowej, 2026). Edukacja historyczna powinna zatem nie tylko przekazywad
wiedze o wydarzeniach i postaciach, ale réwniez przygotowywa¢ uczniéw do §wiadomego uczestnictwa w zyciu szkoty,
spotecznosci lokalnej i panstwa. Potrzebe realizacji projektu potwierdzaja wyniki Miedzynarodowego Badania|
Kompetencji Obywatelskich ICCS 2022. Polscy ésmoklasisci osiagajg wysokie wyniki w zakresie odtwarzania informacji o
instytucjach, demokracji i wartosciach obywatelskich, jednak wigksze trudnosci sprawiaja im zadania wymagajace
samodzielnej odpowiedzi, odnoszenia wiedzy do wspdtczesnych probleméw oraz krytycznego analizowania sytuacji
spotecznych. Badanie wskazuje takie na niski poziom zaufania uczniéw do instytucji publicznych i ograniczone zaufanie
do innych ludzi. Jedynie 36% badanych uczniéw deklarowato, ze ufa ludziom catkowicie lub w duzym stopniu, a 45%|
podobnie oceniato zaufanie do szkoly jako instytucji (Wasilewska, 2023). Wyniki te pokazuja, ze edukacja patriotyczna i
obywatelska powinna opierac sie na aktywnych metodach pracy. Uczniowie potrzebujg nie tylko zapamietywaé daty,
nazwiska i nazwy wydarzen, lecz réwniez dyskutowa¢, podejmowac decyzje w grupie, rozwiazywaé problemy, analizowad
zrédia oraz dostrzegac zwiagzek miedzy historig a wspétczesnym funkcjonowaniem wspélnoty. Z tego wzgledu projekt
zaktada rywalizacje migdzy klasami z trzech szkét w dwéch kategoriach: realizacji zadan w podreczniku konkursowym oraz
udziatu w grze terenowej. Taka formuta pozwoli potaczy¢ zdobywanie wiedzy z rozwijaniem wspdipracy,
odpowiedzialnosci i komunikacji. Odpowiedzig na zdiagnozowane potrzeby bedzie objecie projektem co najmniej 400
uczniéw klas IV-VIII z trzech szkét podstawowych z wojewddztwa mazowieckiego. Uzupetnieniem konkursu bedziel
realizacja 6 godzin warsztatéw poswieconych bohaterom niepodiegtosci oraz wydarzeniom, ktérych rocznice przypadaja
w 2026 roku. Warsztaty uporzadkujg ich wiedze oraz pokaza, Ze patriotyzm moze wyraza¢ sie nie tylko w znajomodci
historii, lecz réwniez w odpowiedzialnosci za wspdinote szkolng, lokalng i paristwowa.

Bibliografia
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pozarzgdowymi na 2026 rok.

4. Wasilewska, O. (Red.). (2023). Mlodzi w demokracji. Wyniki Miedzynarodowego Badania Kompetencji
Obywatelskich ICCS 2022. Instytut Badan Edukacyjnych.

MIEJSCE REALIZACJI ZADANIA
Projekt bedzie realizowany w szkotach na terenie wojewddztwa mazowieckiego na obszarze co najmniej dwdch
powiatdow.

ODBIORCY PROJEKTU

Bezposrednimi odbiorcami projektu bedzie co najmniej 400 uczniéw klas IV=VIll z trzech szkét podstawowych z terenu
wojewddztwa mazowieckiego. Projekt jest skierowany do dzieci i mfodziezy w wieku okoto 10-15 lat, znajdujacych sie na
etapie rozwijania wiedzy historycznej, rozumienia znaczenia wspélnoty narodowe;j i lokalnej oraz ksztattowania postaw|
patriotycznych i obywatelskich. W dziataniach wezma udziat uczniowie o zréznicowanym poziomie wiedzy, zainteresowar
i potrzeb edukacyjnych. Projekt zostanie zorganizowany w sposéb umozliwiajacy udziat takze uczniom ze szczegdlnymi
potrzebami edukacyjnymi, poprzez odpowiednie dostosowanie materiatéw, sposobu komunikacji, organizacji zadar
konkursowych oraz wsparcie nauczycieli-opiekunéw. Konkurs miedzykiasowy bedzie oparty na wspétpracy catych
zespotow klasowych, dzieki czemu kazdy uczeri bedzie mégt wigczyé sie w realizacje zadah zgodnie ze swoimi
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mozliwaéciami. Poérednimi odbiorcami projektu beda nauczyciele i wychowawcy klas uczestniczacych w dziataniach, w
szczegblnosci nauczyciele historii, wiedzy o spoteczeristwie oraz edukacji wczesnoszkolnej. Beda oni wspierac uczniow wi
realizacji konkursu, przeprowadzeniu gry terenowej oraz wykorzystywaniu podrecznikow konkursowych. Dzieki udziatowi
w projekcie otrzymaja réwniez gotowe materiaty edukacyjne, ktére beda mogli wykorzystywac podczas kolejnych zajeé,
lgodzin wychowawczych oraz szkolnych uroczystosci patriotycznych. Projekt bedzie oddziatywat takze na spotecznosci
szkolne i lokalne uczestniczacych placéwek. Upowszechnienie wynikéw konkursu, prezentowanie dziatar klas oraz
informowanie o zwyciezcach przyczyni sie do wzmacniania zainteresowania historig lokalng i narodows, budowania|
szacunku do patronéw szkét, symboli pafistwowych oraz tradycji zwigzanych z walkg o niepodlegtos¢ Polski.

OP1S PRZEWIDYWANE) ZMIANY SPOLECZNE)

Realizacja projektu przyczyni sie do zwigkszenia wiedzy historyczne] i obywatelskiej uczniow klas IV-Vill z trzech szkdf
podstawowych z wojewédztwa mazowieckiego. Co najmniej 400 uczestnikéw lepiej pozna wydarzenia, postacie oraz
rocznice zwigzane z walkg o niepodlegtosé Polski, przypadajace w 2026 roku, a takze znaczenie symboli narodowych, Swiat}
paristwowych i pamieci historycznej. Zaktadana zmiana spoteczna bgdzie polegata na wzmocnieniu postaw patriotycznych
i obywatelskich uczniéw. Uczestnicy beda lepiej rozumieli, ze patriotyzm nie ogranicza sig do znajomosci dat i wydarzen
historycznych, lecz wigze sig réwniez z odpowiedzialnoscig za wspélnote szkolng, lokalng i panstwowg, szacunkiem dia
innych oséb, wspdtpracy oraz troska o wspéine dobro. Konkurs migdzyklasowy i gra terenowa beda sprzyjaly rozwijaniu
wspdipracy, komunikacji, zaangazowania oraz odpowiedzialnosci za wspdlny wynik. Uczniowie beda podejmowali zadania
zespotowo, dzielili sig rolami i wspélnie rozwiazywali problemy, co przetozy sig na wzmacnianie relacji w klasach i poczucia
przynaleznosci do spotecznosci szkolnej.

HARMONOGRAM PROJEKTU
20.08-15.09.2026 r. — Organizacja i przygotowanie projektu
ui(ierownik projektu przeprowadzi rekrutacje trzech szkdt podstawowych z wojewddztwa mazowieckiego, obejmujgcych
tacznie co najmniej 400 uczniéw klas IV-VIll. Zostang opracowane: podrecznik konkursowy, regulamin konkursu,
scenariusz gry terenowej, materiaty internetowe dostgpne przez kody QR oraz materiaty promocyjne. Podreczniki zostang
wydrukowane i przekazane szkotom. Informacja o projekcie i jego finansowaniu zostanie opublikowana na stronie|
internetowe] oraz w mediach spotecznosciowych Fundacji, a takze przekazana szkotom. Materialy konkursowe i
promocyjne beda zawieraty logo oraz informacje o dofinansowaniu zadania.
15.09-31,10.2026 r. — Warsztaty i realizacja konkursu
W szkole lub szkotach zostanie zrealizowanych facznie 6 godzin warsztatéw dla uczniéw pod hastem ,Bohaterowie)
Niepodiegtej 2026”. Zajecia beda dotyczyly postaci i wydarzen zwigzanych z walkg o niepodlegtos¢ Polski, ktérych rocznice
przypadaja w 2026 roku, m.in. Armii Andersa, obrony Tobruku, Cichociemnych, Il Powstania Slaskiego i Powstania
Listopadowego. Zostanie réwniez przeprowadzony konkurs historyczny migdzy klasami z trzech szkot, obejmujacy dwie
kategorie: wykonywanie zadan w podreczniku konkursowym oraz udziat w szkolnej grze terenowej. Punkty zdohyte w|
obu czesciach zostang zsumowane, a klasy z najwyzszymi wynikami zostang wytonione jako zwyciezcy konkursu. W kazdej
szkole zostanie wyznaczony koordynator odpowiedzialny za organizacj¢ dziatari, kontakt z realizatorem, zebranie
wynikéw i dokumentacji oraz zapewnienie dostepnosci udziatu uczniom ze szczegéinymi potrzebami.
01.11-~15.11.2026 r. — Podsumowanie i ewaluacja

zkolni koordynatorzy przekaza zestawienia punktéw zdobytych przez klasy. Koordynator projektu podsumuje wyniki obul
kategorii konkursowych, wyfoni zwycigzcéw i opublikuje informacje o rezultatach na stronie internetowej projektu oraz
w mediach spotecznoéciowych Fundacji. Na zakoriczenie zostanie przeprowadzona ewaluacja obejmujaca ankiety,
frekwencje, dokumentacje konkursowa i informacje przekazane przez szkoty. Wyniki postuza do oceny stopnia osiggniecia
celéw projektu i przygotowania sprawozdania koricowego.

ZAPEWNIENIE DOSTEPNOSCI ARCHITEKTONICZNEJ, CYFROWE) ORAZ INFORMACYJNO-KOMUNIKACYJNEJ
Fundacja zapewni mozliwoé¢ udziatu w zadaniu osobom ze szczegdinymi potrzebami, uwzgledniajagc dostepnosd
architektoniczng, cyfrowg oraz informacyjno-komunikacyjna.
a) Dostepnos$é architektoniczna
Konkurs bedzie realizowany w szkotach z uwzglednieniem potrzeb uczestnikéw. Szkoty na bazie cbowigzujacych
przepisOw sy zobowigzane do zapewnienia przewidzianej prawem dostgpnosci, dzieki czemu zabezpiecza:
o moiliwoéci dotarcia do sali szkoleniowej bez barier poziomych i pionowych lub z wykorzystaniem dostepnych
~ rozwigzan technicznych;




o dostepnej przestrzeni komunikacyjnej w budynku;
o mozliwosci skorzystania z dostepnej toalety, o ile jest ona dostepna w obiekcie;
¢ informacji o rozmieszczeniu pomieszczen i sposobie dotarcia do miejsca realizacji szkolenia;
e mozliwosci wejscia do budynku z psem asystujgcym;
e uwzglednienia potrzeb uczestnikéw w procedurach ewakuacyjnych.
W przypadku zgtoszenia przez uczestnika szczegdinych potrzeb, ktérych nie bedzie mozna zapewnié w wybranym miejscu
realizacji projektu, Fundacja zapewni dostep alternatywny. Moze on polegaé w szczegdlnoéci na zmianie miejsca realizacji
dziatania, umoiliwieniu udziatu w formule zdalnej lub hybrydowej, zapewnieniu wsparcia innej osoby albo zastosowaniu
rozwigzan technicznych umozliwiajgcych udziat w dziataniu.
h) Dostepnos¢ cyfrowa
Informacje dotyczace projektu oraz iréddta finansowania bedg publikowane na stronie internetowej i w mediach
spotecznoéciowych Fundacji w formie umotzliwiajacej ich odczytanie przez uzytkownikéw korzystajacych z narzedzi
wspierajacych dostepno$é. Fundacja zapewni w szczegélnosci:
s publikowanie informacji w formie tekstowej, mozliwej do odczytania maszynowego;
* stosowanie czytelnej struktury treéci, odpowiednich nagléwkow oraz prostego i zrozumiatego jezyka;
» udostepnianie podstawowych informacji o projekcie réwniez w formie tekstu tatwego do czytania i zrozumienia;
e przygotowanie nagrania audio zawierajacego opis zadania i zamieszczenie go na stronie internetowe;;
e mozliwos¢ uzyskania informacji o projekcie telefonicznie, za posrednictwem poczty elektronicznej lub innego
uzgodnionego kanatu komunikacji;
¢ przekazywanie materiatéw szkoleniowych, w miare mozliwosci, takze w dostepnej wersji elektronicznej.
W przypadku gdy opublikowana tre$¢ lub dokument nie bedzie mozliwy do wykorzystania przez konkretng osobe ze
szczeg6lnymi potrzebami, Fundacja zapewni dostep alternatywny, w szczegélnosci poprzez przekazanie informacji w innej
formie lub bezposredni kontakt z uczestnikiem.
c) Dostepnos¢ informacyjno-komunikacyjna
W przypadku zgtoszenia takich potrzeb z odpowiednim wyprzedzeniem Fundacja, w miare mozliwosci organizacyjnych i
finansowych zadania, zapewni odpowiednia forme wsparcia, w szczegdlnosci:
e dostosowanie materiatbw konkursowych i warsztatowych do indywidualnych potrzeb uczniéw, w tym
przekazanie ich w formie elektronicznej lub w formacie utatwiajgcym odbiér treéci;
e zastosowanie jasnego i zrozumiatego jezyka w materiatach oraz podczas realizacji warsztatéw i konkursu;
e dostosowanie organizacji gry terenowej, sposobu wykonywania zadan lub czasu ich realizacji do mozliwosci
uczniow;
e zapewnienie wsparcia nauczyciela-opiekuna lub szkolnego koordynatora projektu podczas warsztatéw, pracy z
podrecznikiem konkursowym i gry terenowej;
o zastosowanie alternatywnych form komunikacji oraz przekazywania informacji, odpowiednich do zgtoszonych|
potrzeb uczestnikow.
Fundacja bedzie dazy¢ do zapewnienia, aby wszystkie dziatania projektowe byty dostepne i mozliwe do realizacji przez
uczniow na réwnych zasadach. W indywidualnych przypadkach, w ktérych petne zapewnienie dostepnosci nie bedzie
mozliwe z przyczyn technicznych, organizacyjnych lub finansowych, zastosowany zostanie dostep alternatywny,
polegajacy na zapewnieniu wsparcia organizacyjnego, technicznego lub osobowego.

INFORMOWANIE PODMIOTOW BIORACYCH UDZIAt W ZADANIU O ZRODLE FINANSOWANIA ZADANIA

W ramach realizacji projektu beneficjenci beda informowani o #rédle jego finansowania na kaidym etapie dziatan.
Informacja o podmiocie finansujgcym zostanie przekazana szkotom juz podczas rekrutacji i potwierdzenia udziatu w
projekcie. Na stronie internetowe]j Fundacji oraz w jej mediach spotecznosciowych zostanie opublikowana informacja o
realizacji projektu ,Bohaterowie Niepodlegtej 2026 — konkurs historyczny dla uczniéw szkét podstawowych” wraz ze
wskazaniem Zrédta finansowania. Informacja ta zostanie réwniez przekazana uczestniczacym szkotom. Podreczniki
konkursowe, materiaty warsztatowe, regulamin konkursu, materiaty dostepne za pomocg kodéw QR oraz inne materiaty
przygotowane w ramach projektu bedq zawieraty logo instytucji finansujgcej i informacje o finansowaniu zadania. W
szkofach uczestniczacych w projekcie zostang umieszczone plakaty informacyjne zawierajace informacje o zrédle
finansowania, ktére dyrektorzy placéwek wywiesza w widocznym miejscu.




PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH - RODO

Fundacja bedzie przetwarzaé¢ dane osobowe uczestnikdw wytacznie w zakresie niezbgdnym do realizacji projektu.
Przetwarzanie danych bedzie odbywato sie zgodnie z przepisami Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. oraz ustawy z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych. W przypadku
przekazywania danych osobowych podmiotom wspétpracujacym przy realizacji zadania Fundacja zapewni, aby odbywato
sie to zgodnie z obowigzujacymi przepisami oraz wytacznie w zakresie niezbednym do realizacji projektu.

ZAPEWNIENIE BEZPIECZENSTWA MALOLETNICH

Realizacja projektu bedzie prowadzona z poszanowaniem praw dziecka oraz zgodnie z zasadami ochrony matoletnich
wynikajacymi z ustawy z dnia 13 maja 2016 r. o przeciwdziataniu zagrozeniom przestepczosciq na tle seksualnym i
ochronie matoletnich. Przed dopuszczeniem do realizacji dziatari wymagajacych bezposredniego kontaktu z uczniami
Fundacja zweryfikuje osoby prowadzace warsztaty, koordynujace dziatania projektowe, a takie inne osoby
wspdtpracujace przy realizacji projektu, jezeli zakres ich zadanh bedzle obejmowat kontakt z matoletnimi. Wszystkie osoby
zaangazowane w realizacje dziatai z uczniami zostang zapoznane ze Standardami Ochrony Matoletnich obowigzujacymi
w Fundacji oraz w szkotach uczestniczacych w projekcie. Bedg zobowigzane do przestrzegania zasad bezpiecznych relacji
2 dzieémi, reagowania na sygnaty mogace wskazywac na krzywdzenie matoletniego oraz niezwlocznego przekazywania
informacji zgodnie z obowigzujacymi procedurami. Warsztaty i konkurs beda realizowane na terenie szkot, przy
wspbtpracy nauczycieli-opiekunéw oraz szkolnych koordynatoréw projektu. Organizacja dziatari bedzie uwzglgdniata staty|
nadzér oséb dorostych, zasady bezpiecznego poruszania sie podczas gry terenowej, dostosowanie zada do wieku i
mozliwoéci ucznidéw oraz zapewnienie warunkéw umozliwiajgcych udziat wszystkim uczestnikom na réwnych zasadach.

4, Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Pla"ozf:lza':::lo(r;:::::ieti‘ Spos6éb monitorowania rezultatéw / Zrédto
T informacji o osiagnieclu wskatnlka
Liczba szkét biorgcych udziat w projekcie | 3 szkoty Potwierdzeniem osiggniecia rezultatu beda
karty zgtoszen szkét do udziatu w projekcie z
podaniem listy klas wraz z liczbg ucznidw
Liczba ucznidw biorgcych udziat w | 400 uczniow Potwierdzeniem osiggniecia rezultatu beda
konkursie karty zgtoszen szkét do udziatu w projekcie z
podaniem listy klas wraz z liczbg ucznidw
Liczba wydrukowanych podrecznikéw | 500 egzemplarzy Potwierdzeniem  osiagniecia  rezultatu
konkursowych bedzie faktura potwierdzajagca wydruk
podrecznikéw konkursowych
Zwiekszenie wiedzy historycznej uczniéw | 300 ankiet ewaluacyjnych Potwierdzeniem osiggniecia rezultatu beda
na temat najwazniejszych wydarzen ankiety ewaluacyjne wypetnione przez
zwigzanych z walkg o niepodlegtosé, ucznidw. Uczniowie oswiadczg w jakim
ktérych rocznice obchodzimy w 2026 r. stopniu zwiekszyli swojg wiedze zgodnie ze
skalg Likerta
Liczba zrealizowanych godzin warsztatéw | 6 Potwierdzeniem osiggniecia rezultatu beda
dla ucznidéw listy obecnoéci zawierajace date realizacji
zajeé, liste uczniéw, liczbe zrealizowanych
godzin oraz podpis trenera




5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatarh planowanych w ofercie oraz zasobdw, ktére be—da|
wykorzystane w realizacji zadania
DOSWIADCZENIE OFERENTA W REALIZAC)H DZIAtAN PLANOWANYCH W OFERCIE
Fundacja Escuela powstata 13 sierpnia 2024 roku, jest zatem organizacja stosunkowo nowa. Fundator i Przewodniczacy]
Rady Fundacji oraz Prezes Zarzadu posiadajg jednak bogate doswiadczenie we wspdtpracy z organizacjami
pozarzadowymi, instytucjami samorzadowymi i podmiotami rzadowymi przy realizacji projektéw edukacyjnych,
historycznych i patriotycznych. Zbigniew Szulczyk, fundator i Przewodniczacy Rady Fundacji, przez wiele lat
wspotpracowat z Fundacjg Fylion. W zwigzku ze zmiang profilu jej dziatalnosci zdecydowat sie utworzy¢ Fundacje Escuela,
dostrzegajgc potrzebe prowadzenia nowoczesnej edukacji patriotycznej, wykorzystujacej grywalizacje, gry edukacyjne,
konkursy, warsztaty, materiaty multimedialne oraz aktywizujgce metody pracy z dzieémi i miodziezs. Posiada
doswiadczenie w realizacji projektdw o charakterze historycznym i patriotycznym, finansowanych m.in. ze $rodkow]
Urzedu Marszatkowskiego Wojewddztwa Matopolskiego, Wojewddztwa Mazowieckiego, Wojewddztwa Podlaskiego,
Urzedu m.st. Warszawy, Ministerstwa Obrony Narodowej, Ministerstwa Edukacji Narodowej oraz Fundacji Totalizatora|
Sportowego. Pomimo krotkiego okresu dziatalnosci Fundacja Escuela zrealizowata lub realizuje nastepujace projekty:
,,Wspéiczesni Bohaterowie" - planszowa gra edukacyjna dla szkét, bibliotek i druzyn harcerskich” (2026). Projekt
finansowany ze srodkéw Ministra Obrony Narodowej. W ramach projektu we wspétpracy ze Stowarzyszeniem Bractwol
Weteranéw fundacja opracowuje gre planszowg na temat zotnierzy bioracych udziat w misjach poza granicami kraju,
realizuje warsztaty dla uczniéw oraz opracowuje materiaty dydaktyczne i edukacyjne, ktére bedg promowane na terenie
Mazowsza. Projekt jest w trakcie realizacji.
,Mural ku pamigci bohaterskich lotnikéw Ziemi Gniewoszowskiej” (2026). Projekt finansowany ze $rodkéw Ministra
Obrony Narodowej. Polega na wykonaniu muralu ku pamieci lotnikéw Ziemi Gniewoszowskiej na $cianie szkoty ich
imienia. Jako uzupetnienie dziatar projektowych przeprowadzono warsztaty dla ucznidw na temat lokainych bohateréw,
Projekt jest w trakcie realizacji.
,,Pierwszy Krél” — warsztaty, konkurs oraz materialy dydaktyczne promujace 1000-lecie Korony Krélestwa Polskiego”,
(2025). Projekt finansowany przez Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Matopolskiego. Polegat na organizaciji konkursul
patriotyczno-historycznego w szkotach z terenu wojewddztwa matopolskiego, z wykorzystaniem podrecznikéw
konkursowych oraz metody gry terenowej. Dziatania przyczynity sie do zwiekszenia wiedzy historycznej uczniéw oraz
wzmacniania ich postaw obywatelskich.
,,Bohaterowie Warszawy — planszowa gra edukacyjna dla szkét, bibliotek i druiyn harcerskich” (2025). Projekt
finansowany przez Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Matopolskiego. W jego ramach przekazywano beneficjentom
egzemplarze edukacyjnej gry planszowej , Bohaterowie Warszawy” oraz opracowano konspekty lekcji wraz z zestawami
multimedialnych pomocy dydaktycznych, ktére nastepnie przekazano szkotom z terenu wojewédztwa.
,,Bohaterowie Ojczyzny — planszowe gry edukacyjne dla szkét, bibliotek i druzyn harcerskich” (2025). Projekt
finansowany przez Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Matopolskiego. Obejmowat dystrybucie kompletéw gier
edukacyjnych o charakterze patriotyczno-historycznym do szkét, bibliotek i druzyn harcerskich, organizacje webinarium
oraz opracowanie konspektu lekcji dotyczacego bohateréw walk o niepodlegtos$é Ojczyzny.
,Odkrywcy 2.0 — nauka matematyki z wykorzystaniem metod grywalizacji oraz planszowa gra edukacyjna na temat
wielkich osiagnig¢ polskich naukowcéw” (2025). Projekt finansowany przez Ministerstwo Edukacji Narodowej w ramach
programu ,Odkrywcy”. Warto$¢ otrzymanej dotacji wyniosta 105 100 zt. W ramach projektu opracowano planszowa gre|
edukacyjng dotyczaca osiggniec wybitnych polskich naukowcdw, ktérg przekazano do 300 szkét w Polsce, w szczegdlnosci
na terenie wojewddztwa matopolskiego. Opracowano takze innowacyjng metode nauki matematyki z wykorzystaniem
rywalizacji, na podstawie ktérej przeprowadzono 100 godzin warsztatéw dla ucznidw.
,,Bohaterowie Nieztomni” (2024). Projekt finansowany przez Ministerstwo Obrony Narodowej. W jego ramach
opracowano innowacyjng gre edukacyjng ,Bohaterowie Nieztomni”, dotyczacy postaci zwigzanych z walkg o
niepodiegtos¢ Polski, ktéra przekazano do 100 beneficjentéw w Polsce. Zrealizowano réwniez webinaria oraz opracowano
pie¢ konspektéw lekcji wraz z multimedialnymi pomocami dydaktycznymi. Gra spotkata sie z duzym zainteresowaniem|
odbiorcéw, a sprawozdanie z realizacji projektu zostato ztozone w terminie i przyjete zgodnie z umowa.
,Bohater Podkarpacia — edukacyjna gra o Janie Pawle II” (2025). W ramach projektu opracowano gre planszowa oraz
nowatorskie konspekty lekcji popularyzujace wktad Jana Pawta Il w duchowg i spoteczng tozsamoéé regionu. Projekd]
obejmowat przygotowanie edukacyjnej gry planszowej, konspektéw lekcji wraz z pomocami multimedialnymi, stronyf
internetowej oraz webinariéw.
,Bohaterowie Polski” (2024). Projekt finansowany przez Urzad Marszatkowski Wojewddztwa Matopolskiego. W jego
ramach opracowano innowacyjng gre edukacyjng ,Bohaterowie Polski” dotyczacy Polski pierwszych Piastéw, ktéra|

7



przekazano do 10 beneficjentéw z terenu powiatu nowosadeckiego i miasta Nowego Sacza. Przeprowadzono takze
warsztaty w szkofach oraz opracowano zestaw konspektow lekcji wraz z multimedialnymi pomocami dydaktycznymi.
Sprawozdanie z realizacji projektu zostato ztozone w terminie i przyjgte zgodnie z umowa.

Fundator i Przewodniczacy Rady Fundacji Escuela, we wspéfpracy z Fundacjg Fylion, koordynowat i realizowat réwniez
nastepujgce projekty:

| Bohaterowie Niepodleglej — planszowa gra edukacyjna dla szkét, bibliotek i druzyn harcerskich” (2024). Projekt
realizowany we wspdtpracy z Ministerstwem Obrony Narodowej. Obejmowat opracowanie planszowej gry edukacyjnej
| Bohaterowie Niepodlegtej”, jej dystrybucje do 150 beneficjentéw, przygotowanie strony internetowej, pigciu zestawow
konspektow lekcji wraz z pomocami dydaktycznymi oraz przeprowadzenie konkursu w trybie zdalnym. Zebrano ponad
400 ankiet ewaluacyjnych, ktérych wyniki wskazaty na wysoka skutecznos¢ dziatart w zakresie zwigkszania wiedzy]
historycznej oraz ksztaftowania postaw patriotycznych i obywatelskich ucznidw. Sprawozdanie zostato rozliczone w
terminie i przyjete.

|, Bohaterki Wiekéw — planszowa gra edukacyjna” (2024). Projekt zrealizowany przy wsparciu finansowym Fundacji
Totalizatora Sportowego. W ramach dziatania opracowano planszowa gre edukacyjng poswigcong polskim patriotkom,
ktére miaty wptyw na ksztattowanie polskiej paristwowosci od poczatkéw Rzeczypospolitej do czaséw wspotczesnych,
Powstaty réwniez materiaty edukacyjne i strona internetowa. Gry trafity do 200 szkét, druzyn harcerskich i bibliotek z catej
Polski. Sprawozdanie zostato ztozone w terminie i przyjete.

,,Dumni z Bohateréw Nieztomnych — planszowa gra edukacyjna dla szkét i bibliotek” (2023). Projekt finansowany ze|
rodkéw Powiatu Efckiego. Polegat na wyposazeniu szkét i bibliotek z terenu powiatu etckiego w egzemplarze planszowej
ory edukacyjnej ,Bohaterowie Wyklgci”. Analiza 40 ankiet ewaluacyjnych potwierdzita wysoky skutecznos¢ dziatan
ukierunkowanych na wspieranie edukacji patriotycznej w szkotach i bibliotekach. Sprawozdanie zostato zfozone wj
terminie i przyjete.

,Dumni z Bohateréow Wykletych — edukacja patriotyczna w druzynach harcerskich i szkotach” (2023). Projekt
finansowany przez m.st. Warszawe. W ramach dziatania 50 druzyn harcerskich oraz 5 szkét otrzymato egzemplarze gry|
|, Bohaterowie Wykleci”. Zrealizowano réwniez webinaria i konkurs. Projekt cieszyt sie duza popularnoscig, a wyniki
ewaluacji potwierdzity jego skutecznoé¢ w zakresie wzmacniania postaw patriotycznych i obywatelskich oraz zwigkszania
wiedzy historycznej uczestnikéw. Anaiizie poddano 176 ankiet ewaiuacyjnych. Sprawozdanie zostato ziozone w terminie
i przyjete.

|, Polska moja droga Ojczyzna” (2023-2024). Projekt otrzymat dofinansowanie w ramach Otwartego Konkursu Ofert]
Wojewddztwa Matopolskiego w obszarze nauki, szkolnictwa wyzszego, edukacii, oéwiaty i wychowania, realizowanego
pod nazwa ,Kocham Polske!”. W ramach projektu przygotowano i przeprowadzono konkursy miedzyklasowe w szkotach
wojewddztwa matopolskiego, wykorzystujac metode gry terenowej oraz podreczniki dla kazdego ucznia, zawierajace
zadania do wykonania z nauczycielem i rodzicami.

Zastosowane metody zostaty zweryfikowane w praktyce, a przeprowadzona ewaluacja potwierdzita ich skuteczno$¢ w
zakresie edukacji patriotycznej, wzmachiania dumy narodowej oraz zwigkszania wiedzy historycznej uczniéw. Wartosq
projektu wyniosta 50 000 zt. Sprawozdanie zostato ztozone w terminie i przyjgte.

|, Zotnierze Wykleci — planszowa gra edukacyjna” (2023). Projekt byt realizowany od 19 kwietnia 2023 roku do 30 czerwca
2023 roku. Polegat na opracowaniu i dystrybucji planszowej gry edukacyjnej ,Bohaterowie Wykleci” do 100 szkét |
bibliotek w Polsce. Ewaluacja przeprowadzona wéréd 557 uczniéw z 12 szkét oraz 119 rodzicdw i nauczycieli z 7 szkof
wykazata wysoka skutecznoéé wykorzystania gry planszowej w zwiekszaniu wiedzy uczniéw na temat Zotnierzy Wykletych
oraz wzmachianiu postaw i wartosci patriotycznych.

W ramach realizacji projektu podjeto wspdtprace merytoryczng z Instytutem Pamigci Narodowej oraz Muzeum Zotnierzy
Wykletych, z ktérymi konsultowano tresci gry. Sprawozdanie z realizacji projektu zostato ztozone w terminie i przyjgte.

ZASOBY WYKORZYSTYWANE W REALIZACII ZADANIA

Zasoby kadrowe

[Katarzyna Szulczyk. Prezes Zarzadu Fundacji z wieloletnim do$wiadczeniem w zarzadzaniu projektami edukacyjnymi,
spotecznymi i kulturalnymi. Posiada wyksztatcenie w zakresie psychologii oraz profilaktyki. Dysponuje rozwinigtymi
kompetencjami organizacyjnymi i zarzadczymi, w tym w zakresie pozyskiwania, realizacji i rozliczania $rodkéw
publicznych. Koordynowata projekty finansowane m.in. przez jednostki samorzadu terytorialnego, ministerstwa oraz
organizacje grantowe. Wspdfpracuje z partnerami instytucjonalnymi, w tym szkotami, bibliotekami i instytutami
naukowymi, czuwajac nad sprawng organizacja, jakoscia i zgodno$cia merytoryczng realizowanych przedsigwzigc.
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Zbigniew Szulczyk — nauczyciel historii, autor gier edukacyjnych. Nauczyciel mianowany posiadajacy kwalifikacje do
nauczania historii, informatyki oraz edukacji obywatelskiej. Autor innowacyjnych narzedzi dydaktycznych, w tym
planszowych gier edukacyjnych: ,Bohaterowie Wykleci”, ,Bohaterki Wiekéw”, ,Bohaterowie Wiekéw”, ,Bohaterowie
Niepodlegtej”, ,,Bohaterowie Polski” oraz ,Bohaterowie Suwatk”, wykorzystywanych w edukacji szkolnej i pozaszkolnej.
Posiada szerokie doswiadczenie w projektowaniu i realizacji gier terenowych, konkurséw tematycznych, warsztatow
edukacyjnych oraz materiatéw dydaktycznych, w tym konspektéw lekcji wraz z pomocami multimedialnymi. Opracowaf
pigc konspektéw lekcji wraz z materiatami multimedialnymi w ramach projektu ,Bohaterowie Nieztomni”, finansowanego
ze Srodkéw Ministerstwa Obrony Narodowej. Tworzyt takze konspekty lekcji i zestawy pomocy multimedialnych w ramach
projektow ,Bohaterowie Polski”, finansowanego przez Urzad Marszatkowski Wojewédztwa Matopolskiego, ,Bohaterowie
Warszawy”, finansowanego przez Fundacje Totalizatora Sportowego, oraz ,,Sladami historii Suwatk” — projektu o wartoéci
220 000 zt, finansowanego ze $rodkéw Ministerstwa Obrony Narodowej. Aktywnie wspétpracuje z dyrekcjami i
nauczycielami kilkudziesigciu szkot w catej Polsce, co umozliwia sprawng dystrybucje materiatéw edukacyjnych oraz ich
skuteczne wdrazanie w Srodowiskach szkolnych i harcerskich. Jest réwniez autorem stron internetowych
wykorzystywanych w projektach edukacyjnych, zapewniajac ich obstuge cyfrowg i medialna.

kukasz Porgba — instruktor ZHP, projektant gier edukacyjnych. Doswiadczony instruktor Zwigzku Harcerstwa Polskiego i
animator srodowisk miodziezowych. Projektant gier planszowych oraz cztonek stowarzyszenia TRACH w Lublinie, ktérego
dziatalnos¢ koncentruje si¢ na promowaniu nowoczesnych narzedzi edukacyjnych i rozwijaniu zainteresowania historia
poprzez gry. Jest autorem mechanik i scenariuszy edukacyjnych gier o tematyce patriotycznej i spotecznej. Specjalizuje sie
w tworzeniu rozgrywek opartych na wspdtpracy, strategii oraz analizie Zrédet historycznych. Wraz ze stowarzyszeniem
TRACH przez wiele lat realizowat projekty we wspétpracy z Ministerstwem Obrony Narodowe;j.

Yared Negewo — grafik komputerowy, ilustrator. Zawodowy grafik komputerowy specjalizujgcy sie w projektowaniu
materiatow edukacyjnych dla dzieci i miodziezy. Autor szaty graficznej gier edukacyjnych: ,Bohaterowie Wykleci”,
,Bohaterki Wiekdw”, ,Bohaterowie Wiekéw”, ,Bohaterowie Niepodlegtej”, ,Bohaterowie Polski” oraz ,Bohaterowie
Suwatk”, a takze projektow realizowanych we wspétpracy z Instytutem Pamigci Narodowej i innymi organizacjami. Tworzy]
czytelne, angazujgce ilustracje postaci, plansze i infografiki edukacyjne dostosowane do percepcji mtodszych odbiorcéw.
Posiada doswiadczenie w projektowaniu materiatow z uwzglednieniem zasad dostepnoéci cyfrowej, w tym standardu
WCAG, oraz w tworzeniu narzedzi wspierajgcych edukacje wizualna.

Jacek Zygadlewicz — historyk, autor publikacji o Zotnierzach Wykletych. Historyk specjalizujacy sie w historii Polski XX|
wieku, ze szczeg6lnym uwzglednieniem dziejéw Zotnierzy Wykletych i Polskiego Paristwa Podziemnego. Autor monografii
,Adam Legutko (1930-1983) — zotnierz wyklety”, przygotowanej we wspdtpracy z Instytutem Pamieci Narodowe].
Prowadzi badania Zrodtowe i dziatalnos¢ popularyzatorska, wspdfpracujac z nauczycielami oraz edukatorami przy
tworzeniu dostepnych materiatéw dotyczacych historii najnowszej. Jego opracowania tacza rzetelno$¢ naukowa z
przystepnym przekazem dostosowanym do potrzeb mtodszych odbiorcow.

dr Michat Wenklar - historyk, naczelnik IPN w Krakowie. Doktor historii, specjalista w zakresie dziejéw Polskiego Paristwa
Podziemnego, struktur Armii Krajowej oraz dziatalnosci Delegatury Rzadu na Kraj. Kieruje pionem naukowym Instytutu
Pamigci Narodowej w Krakowie, realizuje projekty badawcze i popularyzatorskie oraz jest autorem publikacji naukowych,
recenzentem i wykfadowca. W ramach projektu bedzie stanowit wsparcie merytoryczne w zakresie konsultacji tresci
historycznych oraz oceny poprawnosci przygotowywanych materiatéw edukacyjnych.

dr Wiestaw Kaczmarczyk — historyk, kierownik Biura Prasowego IPN w Warszawie. Specjalista w zakresie historii XX wieku
oraz komunikacji historycznej. Kieruje Biurem Prasowym Instytutu Pamigci Narodowej w Warszawie, odpowiadajac za|
upowszechnianie rzetelnej wiedzy historycznej w mediach i przestrzeni publicznej. Posiada dos$wiadczenie w
popularyzowaniu treéci edukacyjnych w atrakcyjnej i przystepnej formie, z wykorzystaniem wspétczesnych narzedzi
komunikacji. Wspétpracuje z autorami materiatéw dydaktycznych, nauczycielami i organizacjami pozarzadowymi w
zakresie oceny oraz recenzji tresci historycznych.

dr Anna Kaczmarczyk — historyczka, specjalistka IPN. Specjalistka Instytutu Pamieci Narodowej w Warszawie w zakresie
historii XX wieku. Zajmuje sie badaniami nad spotecznym odbiorem historii, wspéttworzeniem programéw edukacyjnych
oraz recenzowaniem tresci wykorzystywanych w materiatach szkolnych i grach edukacyjnych. Jej dziatalnoéé faczy rzetelng
analize Zrédtowa z dbatoscig o dostosowanie przekazu historycznego do potrzeb i mozliwoéci edukacyjnych uczniéw.
Magdalena Wilczyniska — specjalistka ds. historii Il wojny $wiatowej. Absolwentka historii, specjalizujagca sie W
zagadnieniach dotyczacych Il wojny Swiatowe] i dziejéw Polskiego Pafistwa Podziemnego. Posiada doswiadczenie w pracy
z miodziezg oraz tworzeniu materiatéw edukacyjnych wykorzystywanych w szkotach i podczas wystaw historycznych.
Wspétpracuje przy opracowywaniu biograméw postaci, kart wydarzen oraz narracji edukacyjnych do gier i projektéw




multimedialnych. W dziatalnoéci dydaktycznej taczy wiedze merytoryczng z pasja popularyzowania historii przy uzyciu
nowoczesnych narzedzi edukacyjnych.

Zasoby rzeczowe

Fundacja Escuela dysponuje zapleczem rzeczowym umozliwiajacym realizacje projektéw edukacyjnych, profilaktycznych
i kulturalnych na wysokim poziomie. W wyposazeniu Fundacji znajduja si¢ laptopy z oprogramowaniem biurowym i
araficznym, w tym pakietem Microsoft Office, Google Workspace oraz narzedziami do przygotowywania materiatow
edukacyjnych i promocyjnych, takimi jak Canva. Fundacja posiada takze drukarke wielofunkcyjng umozliwiajacg
drukowanie, kopiowanie i skanowanie dokumentéw oraz projektor multimedialny wykorzystywany podczas szkolef,
Warsztatow i prezentacji. Do zasobéw Fundacji naleza réwniei materiaty dydaktyczne, literatura fachowa, podreczniki
szkoleniowe, gry edukacyjne oraz narzedzia multimedialne opracowane w ramach wczesniejszych projektow. Fundacja
korzysta z platform umozliwiajgcych prowadzenie webinariéw i spotkari online, w tym Zoom oraz Microsoft Teams.
Posiada réwniez dostep do narzedzi edukacyjnych, takich jak Kahoot! | Wordwall, ktére umotliwiajg przygotowywanie
interaktywnych materiatéw i aktywizujacych form pracy z uczestnikami. Istotnym zasobem jest infrastruktura internetowa
Fundacji, obejmujaca strone internetowa oraz profile w mediach spotecznosciowych. Stuza one promocji dziatan,
prowadzeniu komunikacji z odbiorcami oraz organizacji kampanii informacyjnych.

Zasoby finansowe
Fundacja dysponuje $rodkami finansowymi w wysokosci ponad 15 000 zt.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

ip. Rodzaj kosziu Wartodl Z dotacji Z innych
PLN irodet

1. Warsztaty dla uczniow "Bohaterowie 900 zt 900 zt ozt
Niepodlegtej 2026" (6 godzin x 150 zt)

2. Opracowanie podrecznika konkursowego 1500 zt 1500 z 0zt
dla uczniéw oraz przygotowanie go
do druku (10 godzin po 150 zt)

3. Opracowanie gry terenowej w celu 750 zt 750 zt 0zt
realizacji konkursu (5 godzin po 150 zt)

4. Wydruk podrecznikéw kankursowych wraz | 2500 zt 2500 2t ozt
z zestawem naklejek (500 podrecznikéw po
5zt

5. Opracowanie strony internetowej 2250 zt 2250 zt 0zt
zintegrowanej z podrecznikiem
konkursowym (15 godzin po 150 zi)

6. Wynagrodzenie koordynatoréw szkolnych 1200 zt 1200 zt 0z
(50 zt x 8 godzin x 3 szkoty)

7. Nagrody dla zwycigzcéw konkursu (bony 400 zt 400 zt oz
allegro 4x100 z1)

8. Obstuga ksiegowa projektu 500 zt 500 2t 02t

9. Petnienie funkcji kierownika projektu 1400 z¢ 0zt 1400 zt
(wktad wiasny osobowy) 1os x 70 zt x 20h

10. Promocja medialna projektu (wktad wtasny | 700 zt 0zt 700 zt
osobowy) 1osx 70zt x 10 h

11. Opracowanie ankiet ewaluacyjnych (wkfad 350 zt 0z 350 zt
wiashy osobowy) Losx 70zt x5 h

Suma wszystkich kosztéw realizacji zadania 12.450 2t 10.000 2 2.450

V. Oswiadczenia
Oswiadczam(-my), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wylacznie w zakresie dziatalnosci pozytku publicznego
oferenta(-téw);

2) pobieranie éwiadczen pienieznych bedzie sig odbywaé wytacznie w ramach prowadzone] odptatnej dziatalnosci pozytku
publicznego;

3) oferent* / sferenct* sktadajacy niniejsza oferte nie zalega(-ja)* / zalegadia}* z optacaniem naleznosci z tytutu zobowigzan
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podatkowych;

4) oferent* / eferenei* sktadajgcy niniejsza oferte nie zalega(-ja)* / zalegal-jg)* z optacaniem naleznodci z tytutu sktadek na
ubezpieczenia spoteczne;

5) dane zawarte w czeécl Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sadowym* / inng-whasehwa-ewidensiag®s

6) wszystkie informacje podane w ofercle oraz zatacznikach sa zgodne 2 aktualnym stanem prawnym i faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzanlem | przekazywaniem danych osobowych,
a takze wprowadzaniem ch do systemdw informatycznych, osoby, ktérych dotycza te dane, ztozyly stosowne o$wiadczenia
zgodnie z przepisami o ochronie danych osobowych.

Data i nieaii i

L4

/l:;‘}odpls osoby upmvaznmneﬂub podp:sy
0s6b upowainionych do skfadania oswiadcze
woli w imieniu oferentéw)
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